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Actividad 3

Actividad 4

aparecera, entonces el alumno pronunciara la frase completa. (7 minutos).
Actividad 7
Visionado en grupo de los siguientes 2.5 minutos del video interactivo de Mi Vida Loca', resolviendo de

forma grupal y por consenso las interrogantes alli planteadas. Hecho esto, los alumnos, reunidos en
parejas, deberan ordenar un didlogo modelo seguin lo que han visto en el video. (5 minutos).

Actividad 8

Proyeccién de los siguientes 1.10 segundos del Episodio de Mi Vida Loca™, en que se explica
brevemente la costumbre de ir de tapas en Espana. Lectura en grupo “Las Tapas”'®, para proceder a una
lluvia de ideas sobre afirmaciones verdaderas y falsas de la lectura. (4 minutos).

Actividad 9

Proyeccién de los siguientes 60 segundos del Episodio de - explicando brevemente la
costumbre de que cada integrante del grupo paga una ronda, y preguntando a los alumnos si esto
también se hace asi en China. Con sus respuestas se llenard un cuadro sobre con los puntos que en

comun con la costumbre de salir a comer y beber con amigos en China (4 minutos).
Actividad 10
Antes del visionado de la Ultima parte del video interactivo, los alumnos discutiran cual de los finales

103£9iPRQRV G Hmtp:8dwW.youtube.com/watch?v=boNAl_20ZQgé&feature=related

11 Visionado del minuto 1.00: http://www.bbc.co.uk/languages/spanish/mividaloca/ep05.shtml

12 Descargable en: http://www.slideshare.net/jjms0309/dinamica-tapas

13 Visionado del minuto 1. 00 al 2.50: http://www.bbc.co.uk/languages/spanish/mividaloca/ep05.shtml
14 Visionado del minuto 2. 50 al 4.00: http://www.bbc.co.uk/languages/spanish/mividaloca/ep05.shtml
15 Alvarez et al. (2008: 97) Suefia 1. Libro del alumno

16 Visionado del minuto 4.00 al 5.00: http://www.bbc.co.uk/languages/spanish/mividaloca/ep05.shtml
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propuestos sera el del episodio de hoy, y sus respuestas serdn anotadas en la pizarra. (2 minutos).

Actividad 11

Se invitard a los alumnos a ver el final de la aventura de hoy, procediendo al visionado de los ltimos 40
segundos del video'. A continuacion, se preguntara al grupo qué creen que ocurrird en el siguiente
episodio (3 minutos).

Actividad 12

El profesor dividira a los estudiantes en dos equipos de 11 alumnos cada uno, para proceder a jugar
“;Vamos de Tapas?'®, usando las tarjetas (dobladas) provistas. El profesor moderara y animara el juego,
anotando en la pizarra la cantidad de puntos. (9 minutos).

Actividad 13

Se entrega a cada alumno dos cartas, que deberd mostrar a cada companero, con el nombre en la parte
posterior, de modo que el compafero no pueda verlo, preguntdndole “;Para Comer?” a lo cual el
estudiante deberd responder “Yo quiero una racién de...” & “Yo quiero una porcién de...” seguido del
nombre de las dos tapas que el compariero le ha mostrado. Después, el alumno que antes respondid
mostrara sus dos cartas a su companero, repitiendo la dindmica anterior, Los alumnos deberan circular
por el aula tratando de interactuar con la mayor cantidad posible de compaferos. (15 minutos).

Cierre de clase

El profesor da una retroalimentacién recordando al grupo los puntos mds importantes sobre la cultura
de tapeo en Espafa y como esta tiene mucho en comun con la costumbre china de salir con amigos a
comery beber (5 minutos).

MODELO DE CLASE DE RECAPITULACION CON EL USO DE WEBQUEST Y ROLE PLAY

TEMA DE LA CLASE

Clase 9 jNos divertimos recapitulando!

AUTORA

Johanna Walter

GRUPO META

Proyecto comunicativo “Sobreviviendo en Espafia”... EPES 2012

Estudiantes del primer semestre de Filologia Hispanica en una universidad de la China

continental.

NIVEL

A1 del MCER

TIPO DE ACTIVIDADES

Resolucién por parejas de la WebQuest “Vamos a hacer una fiesta de tapas”. Uso de los

materiales creados para practicar ir de tapas y conocer nuevas personas.

OBJETIVOS

e Practicar lo aprendido en situaciones sociales simples: ;Qué tal? ;Como te llamas? ;Y tu?

17 Visionado del minuto 5. 00 al 5.40: http://www.bbc.co.uk/languages/spanish/mividaloca/ep05.shtml
18 Descargable en: http://www.slideshare.net/jjms0309/juego-de-mesa-10985890
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e Practicar lo aprendido preguntando informacién personal: nacionalidad, provincia,
ciudad, nombre, apellido.

e Practicar lo aprendido sobre la costumbre de ir de tapas: Quiero..., ;Para comer? ;Para
beber?

e Practicar lo aprendido acerca de los nimeros, usandolos del 1 al 15.

e Probar algunas tapas.

DESTREZAS QUE DOMINAN

e Comprensién audiovisual. Comprension lectora. Expresién oral. Interaccién oral.

CONTENIDO GRAMATICAL

e ;Quétal? ;Como te llamas? ;Y tu?
e Querer + sustantivo
e Sustantivo + de + sustantivo

e Plural; nUmeros; decimales

CONTENIDO FUNCIONAL

e Conocery saludar.
o Pedir la cuenta y entender los nimeros

e Ordenar bebidas y comidas en un bar de tapas.

CONTENIDO LEXICO

e Situaciones sociales simples; conocer y presentarse.
o Nombres de tapas y bebidas tipicas de Espana.

e Lista de compras.

MATERIAL NECESARIO

¢ WebQuest “Vamos a hacer una fiesta de tapas”.
e Conexidn aInternet, 11 computadoras, 1 impresora, 1 videocdmara, 1 mesa.

o Diferentes tipos de tapas simples preparadas el dia anterior.

DURACION

Un Bloque de clase de 80 minutos.

FUENTES

e Video disponible en:
http://www.youtube.com/watch?v=sHqdH5HKQuA&feature=related

o Video disponible en: http://www.youtube.com/watch?v=gbjPwITe7ql&feature=related

o Listado de tapas: http://www.atapear.com/recetario-de-tapas/orden-alfabetico
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e Formato de actividades imprimibles adaptado de:
http://www.edelsa.es/webquest/Webquest%20Cumple/cumple/pasos.htm

e Menu de tapas de: http://www.elite-
concepts.com/Promotions/1949/Taverna/TavernaTapas.html

e Imagenes de invitaciones de: : http://www.myexpression.com/

DESARROLLO DE LA CLASE

Inicio de clase

Explicacion de los objetivos de la clase, enfatizando que después de tanto escuchar acerca de las tapas,
hoy por fin podran tener la oportunidad de probarlas, y de conocer un poco més a sus compareros de
clase (2 minutos). A continuacion se explicara también el funcionamiento de la WebQuest'?, y se dividira
el grupo en parejas de trabajo (3 minutos).

Actividad 1

Los alumnos resolveran por parejas las tres actividades planteadas en la WebQuest, contando para cada
una con 13 minutos. Durante este tiempo, el profesor se ird moviendo por el aula aclarando las dudas y
verificando que el trabajo planteado se haga en equipo. Igualmente mantendra el control procurando
que la lengua hablada en el aula sea el espaiol, recorddndole que estos puntos ya los aprendieron en
las tres clases pasadas. (40 minutos).

Actividad 2

A continuacion el profesor les dice que ha llegado el momento de conocerse un poco maés, y poner en

practica las frases que aprendieron en clase y a través de la WebQuest acerca de como pedir y dar
informacioén personal. Dicho esto, les entrega una hoja e indica que deberdn moverse por el aula,
buscando a uno de sus companeros que esté libre, y preguntarle su nombre y apellido, provincia de
origen, ciudad de donde viene. El alumno deberd anotar las respuestas dadas en la hoja provista, y una
vez haya hablado con 4 companieros o finalice el tiempo, concluye la actividad. (7 minutos).

Actividad 3

El profesor les pide dividirse en 4 grupos. Luego les explica que cada grupo debe ubicarse en una
esquina del salén, donde podran interactuar con sus compareros de equipo. Hecho esto, los alumnos
deben proceder a explicar al resto de sus companeros de equipo, uno a la vez, los datos de las 4
personas que pudieron encontrar en la actividad 2, y que anotaron en la hoja provista. (10 minutos).
Actividad 4

Para esta actividad el profesor, con ayuda de los alumnos, ubica en el centro del aula una mesa con
diferentes tipos de tapas que ha preparado el dia anterior, procurando incluir las que aparecen en el
menu de tapas que luego entregara (aprovechando la ventaja de que en Beijing es posible encontrar
casi cualquier ingrediente necesario). Entonces, les dice que ha llegado el momento de irse de tapas,
practicando lo que aprendieron sobre cémo ordenar en un bar de tapas, y procede a ejemplificar el role
play que los alumnos deberdn representar, tomando un par de estudiantes como ejemplo de
camareros, y haciéndose pasar por un cliente que ordena una tapa diferente a cada uno de ellos. Una
vez los alumnos han visto el modelo de lo que deben hacer, les entrega instrucciones escritas que rezan
de la siguiente manera:

1. Eres cliente: Vas a ordena tres tapas diferentes a tres camareros diferentes. Camina libremente por
el aula. Entonces, cambia tu papel para ser camarero.

19 Disponible en: http://webguest.carm.es/majwa/wa/vert/18329
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2. Eres camarero: Vas a servir tres tapas diferentes a tres clientes diferentes. Muéstrales el ment para
que elijan las tapas. Diles el precio de las tapas. Entonces, cambia tu papel para ser cliente.

El profesor lee con los alumnos las instrucciones, aclarando términos desconocidos, y les explica que la
dinamica funcionara asi: Del grupo de 22 alumnos, 11 serdan camareros a los que el profesor les dara un
menu de tapas auténtico, de un bar en Beijing, y 11 serdn clientes. Los camareros (que llevaran una
servilleta de tela en el brazo para poder ser reconocidos) y los clientes deberan moverse libremente por
el aula, mezclandose entre si.

Cada cliente deberd hablar con tres camareros, ordenando cada vez una tapa del mend, segun el
esquema aprendido “quiero...”. El camarero tomara una de estas tapas de la mesa central y la traera al
cliente. Entonces este le preguntard “;jcudnto es?” o le pedird la cuenta, a lo que el camarero le
responderd el precio que aparezca en el menu. Una vez el cliente ha logrado ordenar tapas a tres
diferentes camareros, intercambia papel con algin camarero que ya haya atendido a tres clientes. Aqui

se repite la dindmica pero en sentido inverso, ordenando las tapas del menu y la cuenta.

Durante todo el proceso el profesor, con su camara de video, se ird moviendo por el aula grabando las
producciones de sus alumnos y corrigiendo la dindmica del role play que representan, sélo cuando lo
considere estrictamente necesario. (15 minutos).

Cierre de clase

El profesor da una corta retroalimentacién felicitindoles por sus producciones e invitandoles a
acercarse nuevamente a la mesa y finalizar juntos las tapas que aun queden alli. (5 minutos).
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